Anzeige Karl-Weiland-Halle

Abbildung 1 Die Tasten sind von 0 bis 28 nummeriert

Inbetriebnahme

Priifen Sie ob die Anzeigetafel am Stromnetz angeschlossen ist und setzen Sie das Bedienpult in Betrieb.
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Driicken Sie die Taste OM/OFF des Bedienpultes bis die Willkommensmeldung erscheint.

Programmierung

Wihlen Sie "Freimodus” mit Taste 15. Die Wahl zwischen Modus "Perioden” und Modus "Satze" wird in
der Spielkonfiguration gemacht (siehe nachstehend).

Der Bildschirm des Bedienpultes zeigt wahrend ein paar Sekunden die gespeicherte Konfiguration an: fir
Modus "Perioden”: Anzahl und Dauer der Spielzeit, Anzeigeweise der Spielzeit (vorwarts oder riickwirts
z3hlend), Dauer der Verldngerungszeiten, Dauer der Auszeiten, Anzeigeart der Nebenzeitmesser
(Strafzeit "rdckwarts zahlend” oder Unterbrechung (medizinisch) "vorwarts zahlend"), Dauer der
Strafzeiten, Anzeige der Anzahl Auszeiten oder Anzahl Strafen (Anzeige nur bei gewissen Modellen
vorhanden).

Driicken Sie Taste 18 fir auf dem Bildschirm die Informationen [&nger zu sehen.

Andern Sie die Konfiguration mit Taste 0 oder bestatigen Sie die vorgegebene Konfiguration mit Taste 9.

Anderung der Konfiguration: antworten Sie auf die verschiedenen Fragen die auf dem Bildschirm
angezeigt werden mit den Tasten 0 bis 9 und bestatigen Sie jede Antwort mit der Taste 23.
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Waéhrend dieser Programmierung ist es jederzeit méglich zu den vorherigen Fragen mit Taste 13
zuriickzukommen.




Spielzeit

Starten oder stoppen Sie die Spielzeit mit Taste 18.
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Spielzeit "rickwarts zihlend": Auf dem Bildschirm des Badienpultes kann man mit Taste 21 die
ahbgelaufene Spielzeit statt die verbleibende Restspielzeit ablesen und umgekehrt.

Am Ende der ersten Spielperiode startet die Pausenzeit automatisch vorwarts.

Falls die Spielzeit zu spat gestoppt wurde und die Pausenzeit schon |3uft, ist es méglich, mit
gleichzeitigemn Dricken der Tasten 16 und 18 zurlick zum Ende der Spielperiode zu kommen.

©+e

Stoppen Sie die Pausenzeit und rufen Sie die nichste Spielperiode bzw. eine Verldngerungszeit mit Taste
28 auf.
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Am Ende der letzten Periode sowie am Ende jeder Verldngerungszeit startet die Pausenzeit nicht
automatisch. Driicken Sie Taste 18 um die Pausenzeit zu starten.
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Korrektur der Spielzeit:
¥"  stoppen Sie den Timer des Spieles mit Taste 18 und korrigieren Sie die Spielzeit mit
gleichzeitigem Dricken der Tasten 16 und 18.
¥"  die Spielzeit mit Taste 16 dekrementieren odar mit Taste 20 inkrementieren. Mit Taste 18
bestatigen.

Spielstand

1 Punkt mit Tasten 10 (Heim) bzw. 26 (Gaste) z5hlen.

Korrektur: 1 Punkt durch gleichzeitiges Dricken der Tasten 16 und 10 bzw. 26 rickwarts z3hlen.

Stellen Sie die Punkte auf Mull durch gleichzeitiges Dricken der Tasten 15 und 10 bzw. 26.

Signalhorn

Das manuelle Signalhorn mit Taste 19 ausldsen.
Das Hupensignal ertont automatisch am Ende einer programmierten Zeit (Spielperiode, Auszeit).

Periodennummer

Wenn ndtig, die Periodennummer durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 16 und 28 korrigieren.

Nach Spielende

Zum Starten eines neuen Spieles, dricken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15.

Zum Starten eines neuen Spieles mit anderen Parametern, dricken Sie gleichzeitig die Tasten 16 und 15,
danach die Taste 27.




