Bedienung der Sprechanlage in der Ulrich-Pfeifle-Halle

(im Regieraum)

1.  Einschalten durch den Knopf oben links
an der Bedienflache

2.  Den Bereich, der von der Durchsage
betroffen sein soll, auswahlen durch
einmaligen Tastendruck

3.  Mikrofon einschalten durch
Gedruickthalten der groRen Flache (nach
dem Driicken dauert es 1-2 Sekunden
bis das Mikrofon reagiert)

g
IS MULTIMIX 10

MIXER Wy
'XER WITH BLUETOOTY




Bedienung der Anzeigetafel in der Ulrich-Pfeifle-Halle

(im Regieraum)

Die Steuerung der Anzeigetafel funktioniert mit dem Computer, der sich ebenfalls im Regieraum
der Ulrich-Pfeifle-Halle befindet.

Das Einschalten und die anschlieBende Einrichtung von z.B. den Team-Namen geschieht mit
diesem Computer und der Tastatur.

Das Zahlen der Tore, das Einstellen der Zeit und die Zeitnahme wird mit dem im Regieraum
liegenden Koffer erledigt:




1. Den Computer einschalten und warten bis
sich das Bild nicht mehr verandert (Eventuell
muss Bildschirm auch manuell eingeschaltet
werden):

2. Bios Starten durch driicken der Taste

ENTF

(Sollte anschlieRend so aussehen)

EXIT WITHOUT SAVING

|
10AD BIOS DEFAULTS .‘
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LOAD SETUP DEFAULTS
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3. Teilweise erscheint direkt dieses Fenster. In

diesem Fall bestatigt man mit: ROM 1SA BIOS (21412808
CMOS SETUP UTILITY
AWARD SOFTWARE, INC

Z| > |ENTER

LOAD SETUP DEFAULTS
Esc : Quit Tl
F18 : Save & Exit Setup (Shift)Fz

4. AnschlieRend hovert man mit der Pfeil-
Taste ,,nach unten” zum Punkt ,,BIOS
FEATURES SETUP*,

10AD B10S DEFAULTS

L0AD SETUP DEFAULTS

Bestatigen mit ENTER




5. Mit der Pfeiltaste zum Menii-Punkt ,Boot
Sequence” und umstellen auf ,,C, A“ (nicht ,,A,

ROM ISA BIOS (214120888)
BIOS FEATURES SETUP
AWARD SOFTWARE, INC.

C“). Umstellen durch

Virus Warning
CPU Internal Cache
External Cache

Boot Sequence
Suap Floppy Drive
Boot Up Floppy S

: Disabled
: Enabled Vide
: Enabled .

System BIOS Shadow

: CA
: Disabled

Enabled

Enabled
Enabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled

: Disabled

Disabled

Bild
I Boot Up Mumlo s : On 5y
Boot Up Sy High £BBBB-EFFFF S
| DE Block Mo : Disabled
I Enabled
Enabled

Disabled

6. Zuriick zum Hauptmen durch

ESC

7. AnschlieBend hovert man mit der Pfeil-
Taste ,,nach unten” zum Punkt ,IDE HDD
AUTO DETECTION“.

0S DEFAULTS EXIT WITHOUT SAVING
LOAD B1

L0AD SETUP DEFAULTS

ENTER

Bestatigen mit

to figure sector der, Head
Conf igu pp: Sector, Cylir
Auto-C

8. Der PC fragt nun ob man die Laufwerke

akzeptiert accept this drive C (Y/H)? N

Z| > |ENTER

Nach kurzer Wartezeit kommt die Frage
erneut fiir ein anderes Laufwerk. Schritt 8
wiederholen.

9. Im Hauptmeni einen Punkt runter hovern
auf ,,SAVE & EXIT SETUP“,

ENTER

STANDARD CMOS SETUP SET CMOS PASSWORD

B10S FEATURES SETUP SET POMER ON PASSWORD

IDE HDD AUTO DETECTION

CHIPSET FEATURES SETUP

Bestatigen mit

Erscheint erneut ein Fenster muss man
wieder Schritt 8 wiederholen




10. Warten bis sich folgendes Fenster am
Bildschirm offnet

11. Zur Steuerung durch den Koffer wechseln
durch

STRG| + |ALT| + |R

Sollte dann so aussehen: ‘

12. Verbinden des Koffers mit dem 6-adrigen
Schraubverschlusskabel, das im Regieraum
liegt

&

Einstecken und drehen

13. Einrichten der Spielzeit etc.

Anleitung hierzu siehe nachste Seite oder
siehe laminierte Karte im Regieraum

Text-6Grafik-Systenm




Anweisung zur Bedienung der Hallenanzeige

1. Die beiden Tasten gleichzeitig Driicken um die Tastatur auf null zu setzen

2. zuerst Taste mit dem roten Pfeil driicken unter dem Symbol Uhr erscheint ein schwarzer Balken

Als niichstens Taste mit griinem Pfeil driicken um die Zeit riickwérts runter laufen zu lassen Balken
Wie auf Bild

Mit der Taste Min die Zeit eingeben
AnschlieBend die Tasten mit gelben Pfeil gleichzeitig driicken

Eingegebene Zeit muss stehen bleiben, wenn nicht, muss alles wiederholt werden




i driicken um die eingegebene
[ die Taste Start/ Stop X kyrz e
: I;eez:nz(:r:tt:rr"(esntacgtan'n nur noch einmaliges driicken bei jedem Neustart

Nach Ablauf der Spielzeit ertont einé Hupe die sich von alleine abstellt.

Danach die zwei rot markierten
Zeit erscheint wieder. Dieses muss

Tasten gleichzeitig dricken, die eingegebene
nach jedem Spielende gemacht werden

Die blau gekennzeichneten Tasten dienen der Ergebniseingabe.

Sollte mal ein Tor zuviel gegeben sein, kann dieses durch driicken der
SHIFT Taste ( muss gedriickt bleiben ) und durch driicken der Eingabetaste
Wieder geléscht werden :

In der Halbzeitpause / Viertelpause die gelb markierte Taste
dricken



14. FREIWILLIG: Am Computer die beiden
Teamnamen eingeben im Punkt ,,Teams
eingeben”

Ausschalten durch ,Exit“ und ENTER

AnschlieRend PC wieder mit dem Knopf vom
Anfang herunterfahren und Kabel am Koffer
ausstecken.

Info: Die Anzeigetafel wird in diesem Fall an
bleiben. Das erledigt der Hausmeister im
Sicherungskasten
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